HARBV{EAMILY vl

Alter: 599 Jahre

e slaxedbysoog" - S Ce—e"
PR ey

Anzahl der Spieler: 2 -4
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Inhalt: 42 Karten von
7 Familien
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A-Bécker, B-Gértner
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C — Feuerwehrleute, D — Fischhandler

E-Friseursalons F-Postboten
G-Arzte
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Jede Familie besteht aus 6 Mitgliedern: Tochter (6), Sohn (5),
Mutter (4), Vater (3), GroRmutter (2), GroRvater (1).
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Ziel des Spiels: Moglichst viele Familien zusammenbringen.
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Spielablauf: Die Karten werden gemischt und jedem Spieler werden 7

Karten ausgeteilt. Die restlichen Karten werden verdeckt als Stapel in
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die Mitte des Tisches gelegt.
Die Spieler ordnen ihre Karten nach Familien.
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Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.
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r ; Der jiingste Spieler beginnt. Er/Sie fragt einen beliebigen Spieler nach —m

dem Familienmitglied, das ihm/ihr fehit (der fragende Spieler muss

‘ ' mindestens ein Mitglied dieser Familie haben).
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ﬁ Wenn er eine Karte erhalt, verlangt er eine weitere. Wenn er keine
@ Karte erhalt, nimmt er die oberste Karte vom Stapel, und der nachste
Spieler ist an der Reihe.
' Sobald ein Spieler 6 Familienmitglieder gesammelt hat, ruft er ,Familie!* und
legt die Karten vor sich aus. Dann geht das Spiel weiter, und er verlangt
! eine weitere Karte.

@ Das Spiel endet, wenn alle Familien versammelt sind.
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